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หมายเหตุ  วันที่ 1 ธันวาคม 2565 
 

1  =  ห้องอำนวยการ       14 = ตอบปัญหาสุขศึกษาและพลศึกษา ป.1 - ม.3 
  2  =  การแข่งขันซูโดกุ  ป.1 - ม.3      15 = การแข่งขันการเล่านิทาน ป.4 - ม.3 
  2  =  เวทคณิต  ป.4 - ม.3      16 = การแข่งขันพูดภาษาอังกฤษ ป.4 - ม.3 
  3  =  การแข่งขันการวาดภาพระบายสี (เด็กพิเศษ)   17 = ต่อคำศัพท์ภาษาไทย ป.4 - 6 
  4  =  ท่องอาขยานทำนองเสนาะ ป.1 - 6    17 = โครงงานคณิตศาสตร์ประเภทบูรณาการความรู้ในคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 
  5  =  การแข่งขันการเล่านิทาน (เด็กพิเศษ)    17 = ต่อสมการคณิตศาสตร์ ป.1 - ม.3 
  6  =  การเขียนเรียงความ ป.4 - ม.3     17 = โครงงานวิทยาศาสตร์ประเภททดลอง ป.4 - 6 
  7  =  อัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ ป.1 - ม.3    17 = การประกวดผลงานสิ่งประดิษฐ์ทางวิทยาศาสตร์ ม.1 - ม.3 
  8  =  คิดเลขเร็ว ป.1 - ม.3 
  9  =  การปั้นดินน้ำมัน  (ปฐมวัย) 
  9  =  การสร้างภาพด้วยการ ฉีก ตัด ปะ กระดาษ  (ปฐมวัย) 
  10 = อัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ ม.1 - ม.3 
  11 = อัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ ป.4 - 6 
  12 = คัดลายมือสื่อภาษาไทย ป.1 - ม.3 
  13 = วรรณกรรมพิจารณ์ ม.1 - ม.3 
  13 = พินิจวรรณคดี ม.1 - ม.3 
  13 = การเขียนเร่ืองจากภาพ ป.1 - 3 
  13 = กลอนสี่ ป.4 - 6 
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ห้องผอ. ห้องพักครู   

  

ห้องพัสดุ  

ห้องสมุด 
1 

สนามฟุตบอล 

2 

อาคารอินทนิล ใต้อาคารมัธยม  14 

โรงอาหาร 
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หมายเหตุ  วันที่ 2 ธันวาคม 2565 
 

1  =  ห้องอำนวยการ       11  =  การสร้างการ์ตูนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ป.1 - 3   
  2  =  การผูกเง่ือน เดินทรงตัว และโยนบอล ป.1 - 3   11  =  การแข่งขันการออกแบบส่ิงของเคร่ืองใช้ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ม.1-ม.3
  2  =  การใช้เข็มทิศและการคาดคะเนและสะกดรอย ป.4 - 6  11  =  การสร้างเกมสร้างสรรค์จากคอมพิวเตอร์ ป.4 - ม.3    

3  =  การแข่งขันศิลป์สร้างสรรค์ ป.1 - 6    11  =  การใช้โปรแกรมนำเสนอ ป.4 – 6 
3  =  การแข่งขันวาดภาพลายเส้น ม.1 - ม.3    11  =  การสร้าง Webpage ประเภท Web Editor ป.4 - 6    

  4  =  การแข่งขันวาดภาพระบายสี ป.1 - ม.3    12  =  มารยาทไทย ป.1 - ม.3      
  5  =  การแข่งขันการทำหนังสือเล่มเล่มเล็ก ป.4 - 6   13  =  โครงงานคุณธรรม ป.1 - 3   
  6  =  การแข่งขันประติมากรรม ป.1 – 6    14  =  ขับร้องเพลงทุกประเภท (เวทีกลาง) 
  7  =  เคร่ืองร่อนประเภทร่อนนานยิงยาง ป.4 – 6   14  = การแข่งขันทำอาหาร น้ำพริก ผักสด เครื่องเคียง ป.4 - 6   
  7  =  เคร่ืองร่อนประเภทร่อนนานปล่อยด้วยมือ ป.4 – 6   
  8  =  เพลงคุณธรรม ป.1 - 3       
  9  =  ภาพยนตร์สั้น  ป.1 - 6 
  10 =  เล่านิทานคุณธรรม ป.4 - 6          
   
  
   
   
  


